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STORIES

RUZNE AKTIVITY (podle vybéru ugitele)

Pribéh: Nechte déti vybrat rizné zvuky a vytvofit z nich pfibéh. Aby to bylo
jednodussi, vytvoite malé skupiny. Pokud jsou déti dost velké, a chtéli byste si
hru trochu zkomplikovat, mazete jim pouzivani urc€itych slov nafidit nebo
zakazat.

Pamét'ova hra: Jde o princip klasického pexesa - pexetrio. Kazdy zvuk bude
spojen s kartou s Cislem. Budete mit také karty s obrazky a karty se slovem
odpovidajicim zvuku. Pak je na vas, abyste je pfiméli najit zvuk odpovidajici
slovu, obrazku, Cislu nebo vSemu najednou.

Podpora: Zvukové pfibéhy a sbirku zvukovych scén lze také pouzit k
podpofre jiné lekce nebo napfiklad k pfedstaveni exkurze.

Prizkum/objevovani: Jednoduché naslouchani a diskuse o tématu. Nechte
déti pouzivat co nejvice slov souvisejicich s tématy. Nechte vyniknout jejich
predstavivost, pocity a vzpominky. Poté mizete zakim poskytnout seznam
slovni zasoby, zvyraznit slova, ktera jiz byla vyslovena, a vysvétlit ostatni,

ktera jsou pro né nova.

Hadani: Priméjte déti hadat rizné véci tim, Ze jim polozite otazky: Jaky by to
mohl byt zvuk? Kde to podle vas je? Soucasti jakého tématu by mohly byt
vSechny zvuky? Co si myslite, Zze se stane v pfibéhu po tomto okamziku?

Znate jina slova, jak to Fict?

Ukazte mi, kdo jste: Hlasem reprodukujte zvuk a pozadejte zaky, aby jej take
vytvorili. Poté muzete slovo ukazat a pozadat zaky, aby nyni reprodukovali

jeho zvuk.

Uvod zalozeny na vypravéni: Jedna se o pristup k historickému obdobi
nebo tématu. Je to tedy zplsob, jak se setkat s novou oblasti, kde se zapojuji

zku$enosti studentl, aby porozuméli vypravéni a mohli na ném stavét.
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Uvod do prace se zvukem: Jedna se o jednoduchy tvod k tomu, jak

metodicky zacCit s uzivatelskou zvukovou praci zaloZzenou na jednoduché

technice dotazovani a kategorizaci zvuku do bio, geo a antroponie.

Vypravéni pribéhu - (interaktivni): Jedna se o interaktivni pfistup k
historickému obdobi pomoci historickych fakt( a napaditého vypravéni

zalozeného na pfispévcich studentu.

Nakresli muj zvuku: je zpUsob, jak mohou studenti viozit zvuk, ktery slysi, do
obrazkud. Ucitelé hraji fadu zvuku (kolik si pfeji) a studenti kresli, co slysi, ve

formé pfibéhu / komiksu. Studenti pak mohou pfibéh prezentovat tfidée.

Nakresli mtij cil: je zpUsob, jak mohou studenti vyjadfit své sny a touhy
formou kresby. Mize studentim umoznit svobodu vysvétlovat své Zivotni cile
pomoci jednoduchého kresleni. MlUzete vyzvat studenty, aby nakreslili své

cile/cile v Easovych obdobich jednoho roku, péti let, 10 let a 20 let.

Sekvencéni stavéni: je zpusob, jak mohou studenti ukazat své porozuméni
fadé udalosti nebo akci, které se v pfibéhu déji. UCitel bude potfebovat
pripravenou sérii obrazk, aby je studenti sefadili do spravného poradi. Tato

série obrazku muze byt cilem slovni zasoby jakéhokoli tématu lekce.

Brainstorming smérem k cilim: tento napad je pro studenty, ktefi své cile
nebo sny napisi sali do bubliny uprostfed stranky. Pak okolo piSou zpUsoby,
jak mohou sami dojit ke svym cilim. Nebo studenti piSou zpusoby, jak jim
ostatni mohou pomoci dosahnout jejich cilu. Toto Ize kombinovat k jedné
bubliné.

Studenti mohou pracovat ve skupinach a nabizet si zpusoby, jak si navzajem
pomahat, poté mohou svou praci prezentovat tfidé.
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Zvukova kresba: Zaci kresli urgity zvuk. Mohou kreslit konkrétné&, co slysi

(krdva) nebo mohou kreslit emoce, které v nich zvuk vyvolava. Mohou kreslit
jen barvu (a jeji tony, odstiny), ktera je napadne, pfi poslouchani urcitého

zvuku.

Nahravani studenty: Zaci sami mohou nahravat zvuky. Zvuky pfimo k
pfibéhu, zvuky, které jsou pro né zajimavé, zvuky z okoli, zvuky ke svému

vlastnimu pfibéhu apod.
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