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Czas na opowiesci: Pozwodl dzieciom wybierac rozne dzwieki i tworzy¢ na
ich podstawie historie. Aby to utatwié, utworz kilka gruszek lub grup. Jesli
dzieci sg juz wystarczajgco duze i chciatbys nieco skomplikowacC gre,

mozesz narzucic lub zabroni¢ uzywania okreslonych stéw.

Gra pamieciowa: Jest to odmiana klasycznej gry pamieciowej. Kazdy
dzwiek bedzie powigzany z kartg z numerem. Bedziesz mieC takze karty z
obrazkami i karty ze stowem odpowiadajgcym dzwiekowi. Nastepnie Twoim
zadaniem jest znalezienie dzwieku odpowiadajgcego stowu, obrazowi lub

obu.

Wsparcie: Historie dzwiekowe i zbior pejzazy dzwiekowych mozna réwniez
wykorzysta¢ do wsparcia innej lekcji lub na przyktad do wprowadzenia w

wycieczke.

Eksploracja/odkrywanie: Proste stuchanie i dyskusja na dany temat.
Pozwdl dzieciom uzywac jak najwiecej stdbw zwigzanych z tematem. Niech
wytoni sie ich wyobraznia, uczucia i wspomnienia. Nastepnie mozesz
udostepni¢ uczniom liste stownictwa, podkresli¢ stowa, ktére juz zostaty

wypowiedziane i wyjasnic inne, ktére sg dla nich nowe.

Gra w zgadywanie: Spraw, aby dzieci zgadywaty rézne rzeczy, zadajgc im
pytania : Co to moze by¢ za dzwiek? Jak myslisz, gdzie to jest? Do jakiego
motywu mogg naleze¢ wszystkie dzwieki? Jak myslisz, co wydarzy sie w tej

historii po tym momencie? Znasz inne stowa, zeby to wyrazi¢?

Pokaz mi, kim jestes: pokaz reprezentacje dzwieku i popro$ o jego
wytworzenie. Nastepnie mozesz pokazac stowo i poprosi¢ o odtworzenie

jego dzwieku.
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e Wprowadzenie narracyjne: stanowi podejscie do okresu lub tematu
historycznego. Jest to zatem sposdb na poznanie nowego obszaru, w
ktérym wykorzystuje sie doswiadczenie ucznidw, aby zrozumie¢ narracje i

na niej budowac.

e Wprowadzenie do pracy z dzwiekiem: To proste wprowadzenie do
metodycznego rozpoczecia pracy z dzwiekiem angazujgcej uzytkownika,
oparte na prostej technice zadawania pytan i kategoryzacji dzwiekéw na

bio, geo i antroponie

e Opowiadanie historii — (interaktywne): to interaktywne podejscie do
okresu historycznego, wykorzystujgce fakty historyczne i opowiadanie

wyobrazni oparte na wktadach uczniow.

e Narysuj méj dzwiek: to sposob, w jaki uczniowie mogg umiescic styszany
dzwiek na obrazkach. Nauczyciele odtwarzajg serie dzwiekdéw (tyle, ile
chcg ) , a uczniowie rysujg to, co ustyszg, w formie opowiadania/komiksu.

Nastepnie uczniowie mogg przedstawic te historie klasie.

e Narysuj moj cel: to sposéb, w jaki uczniowie mogg wyrazi¢ swoje marzenia
i pragnienia w formie rysunku. Moze pozwoli¢ uczniom na swobode
wyjasniania swoich celow Zzyciowych za pomocg prostego rysowania.
Mozesz poprosi¢ uczniow, aby narysowali swoje cele w okresach jednego

roku, pieciu lat, 10 lat i 20 lat .

e Budowanie sekwencji: to sposdb, w jaki uczniowie mogg wykazac sie
zrozumieniem serii wydarzen lub dziatan majgcych miejsce w opowiesci.
Nauczyciel bedzie potrzebowat przygotowanej serii obrazkéw, aby
uczniowie utozyli je w odpowiednig sekwencje. Ta seria obrazkéw moze

stanowi¢ cel stownictwa dowolnego tematu lekciji.
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e Burza mézgéw w kierunku celéw: ten pomyst polega na tym, aby
uczniowie zapisali swoje cele lub marzenia w dymku na srodku strony.
Nastepnie piszg, w jaki sposdéb sami mogg pracowac¢ nad osiggnieciem
swoich celéw. Pokoloruj te bgbelki jednym kolorem. Teraz uczniowie pisza,
w jaki sposéb inni mogg pomoc im w dgzeniu do swoich celow. Pokoloruj te
bgbelki na inny kolor. Uczniowie mogg pracowa¢ w grupach, aby
zaproponowac sposoby wzajemnej pomocy, zanim zaprezentujg swojg

prace klasie.
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